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MULTI NUMERIC . TELECOMMANDE UNIVERSELLE

La télécommande MULTI NUMERIC permet de regrouper les fonctions de deux à huit
télécommandes lR (infrarouge,) d'appareils différents: TELEVISEURS - MAGNETO-

SCOPESiDVD - CANAL SATELLITE - TPS - RECEPTEURS SATELLITE - AUXILIAIRES.
Sa mémoire contient un ensemble de codes pré-programmés lui permettant de corn-
mander les différentes fonctions de chaque appareil et de remplacerdirectement la télé-

commandes perdues ou hors d'usage.

La mise en seruice simplifiée de la télécommande est expliquée dans le paragraphe A.
Nous vous recommandons de lire attentivement les instructions de cette notice et

de la conserver.

t! Voyant LED.

Symboles et fonctions
attribués à chaque touche:

@ Sélection des appareils
"Tll-VGR".

@ Accès à la programmation
ou ldentification des codes
mémorisés.

@ Mise en veil le ou
Recherche du code "TV-
SAT-AUX".

@ Sélection des appareils
"GANAL SAT-TPS-AUX".

@ Fonctions principales "TY-
VCR.DVD.GAI{AL SAT.
TPS-SAT-AUX (TVl"
ou Saisie des codes
(iouches numériques).

@ Accès auxfonctions
secondaires.

@ Reset: Remise à zéro.
Uti I isez I' extrém ité d' u n
trombone ou autres.

@ Fonctions principales
"MAGNETOSCOPE/DVD
(vGR)- AUX (HlFl)'
ou Fonctions principales
"lELETEXTE-FASTEXT
(n0"
ou Fonctions
"GANAL SAT-TPS".

@ Recherche du code
"MAGilETOSGOPE
(vcR).

@ Programmables ou
Fonctions "GANAL SAT-
TPS".

fig. 1

TOUCIIES DE SELECTION DES APPAREILS points @ et @ (fig. 1):

1" ' Zème 3eme / ème

JlrÀ 6 @ @
TELEVISEUR MAGNETOSCOPE

CANAL SATELLITE
OU

RECÊPTEUR SAÏELLITE
TPS OU AUXILIAIF]E 1

Ces touches ont une double fonction. Associées à la touche .SHIFT" elles per-

mettent de commander jusqu'à huit appareild. Pour commander un cinquième appareil
appuyez sans la relâcher sur la touche "SHIFT" puis appuyez sur la touche "TV, et
relâchez-les. Cette sélection est identique du sixième au huitième appareil.



5eme 6eme 7ème 89me

ô * 6 ô + dri\ ô  + @ ô + @
TELEVISEUR 2 MAGNETOSCOPE 2

TPS
OU

FECEPIEUR SATELLITE 2 AUXILIAIRÊ 2

MISE EIII PLACE DES PILES

Enlevez la trappe du compartiment piles
située à l'anière de la télécommande.

lnsérez 4 piles neuves en respectant la
polarité +/- (fig. 2).
Piles non fournies, alcalines recommandées.
Refermez la trappe.

touche > (lecture) pour magnétosco-
pe et AUX (HlFl) point @ (fig.1).
Durant la recherche Ie voyant clignote,
celle-ci peut durer jusqu'a 5 minutes.
Relâchez-la dès que:
Lécran du TELEVISEUR s'éteint.

Le MAGNETOSCOPE se met en tec-
lUre.

Le RECEPTEUR SATELLITE change
de programme, ou coupe le son, ou
s'éteint.

Le LECTEUB Hl-Fl se met en lecture.
La télécommande a mémorisé un
code,
Vérifiez si l'appareil réagit bien aux dif-
férentes fonctions de la télécomman-

Si les fonctions correspondent, LA
TELECOMMANDE EST PRETE.. .
(paragraphe G).
Pour connaître le code mémorisé de
chaque appareil, suivez les instruc-
tions du paragraphe D.
Si les fonctions ne correspondent,
pas ou ne commandent pas I'appa-
reil, continuez la recherche afin de
tester les autres codes prêsents dans
la mémoire. Pour cela reprenez à par-
tir de l 'alinéa A.1.
5 clignotements brefs du voyant
indiquent la fin du cycle de recherche,
cependant, pour être certain que tous
les codes présents dans la mémoire
ont été testés, nous vous recomman-
dons de relancer la recherche à partir
de l 'alinéa A.1 et d'attendre que le
voyant répète ce signal.
Sl yous n'obtenez pas de résultats,
passez â la programmation B.
Facultatif: pour tester les fonctions
secondaires, suivez les instructions du
paragraphe E etF.

Pour exploiter toufes les
possrbrTrlés de la télécommande
Prenez connaissance des paragraphes

B.C.D.E.F.G,H.

- B -
PROGRAMMATION PAR SAISIE

DU CODE DE UAPPAREIL

Cette programmation est identique pour
fous /es fypes d'appareils.
Recherchez dans le livret la marque du
téléviseur, et relevez le ou les codes cor-

fig. 2 4 piles 1,5V type R03
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G.l Selon le \
Allumez l,
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Appuyez
"TV" et re
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Allumez l
duisez une
Appuyez
"VGR" et r

ou
Allumez-k

COMiIAI{DE DES TERMII{AUX
IIUMERIQUES CAIIALSATELLITË

& TPS

I MISE EN SERVICE

CANAL SATELLITE & TPS sont acces-
sibles directement.

Appuyez sUr "SAT" pour obtenir
CANAL SATELLTTE (code déjà
affecté 4082).
Appuyez sur.,AUX' pour obtenir TPS
(code déjà afiecté 4134).

2 ACCES DIRECT A TOUTES LES
FONCTIONS

Consultez préalablement la notice d,uti-
l isation des terminaux numériques à
commander pour connaftre l,utilité de
chaque fonction.

Les symboles rouges sont dédiés a
CANAL SATELLITE.
Les symboles verts sont dédiés a
TPS.

ATTENTION: Dans le cas oir vous n,avez
pas un ou deux terminaux numériques, les
touches affectées à CANAL SATELLITE et
TPS sont disponibles pour d'autres appa-
reils (pour cela, suivez les instructions
des paragraphes A-B ou G).

- A -
MISE EN SERVICE SIIi'PLIFIEE

4,1 Recherchez dans le livret le code oui

conespond à ta marque de l'appareil
à commander.

{Si vous ne trouvez pas la marque,
passez à la procédure de program-
mation du paragraphe C).
Exemple:  Apparei l  PHlL lpS code
marque (XXB.

Allumez le TELEVISEUR sur un oro-
gramme.
Appuyez sur la touche de sélection
*TY" et relâchez-la.

ou
Allurnez le MAGNETOSCOpE. intro-
.dursez une æssette.
Appuyez sur la touche de sélection
*VGR" et relâchez-la.

ou
Allumez le REGEPTEUR SATELLITE
sur un programme.
Appuyez sur [a touche de sélection
.SAT" et relâc-lrez-la.

ou
Altumez le LECTEUR Hl-Fl, introdui-
sez une cassette o un CD.
Appuyez sur la touche de sélection
.AUX" et relâchez-la.

A.2 Appuyez sur la touche .?GODE" et
relâchez-la (vous avez 5 secondes
pour saisir le code).

4.3 Saisissez le code, exemplet 0G18.

4.4 Dirigez la télécommande vers l'appa-
reil.
Appuyez sans la  re lâcher sur  la
touche " ô " (mise en veille) pour W-
SAT-AUX [|g point @ (fig. 1) ou sur'ta
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I
touche ) (lecture) pour magnétosco-
pe et AUX (HlFl) point @ (fig.1).
Durant la recherche le voyant clignote,
celle-ci peut durer jusqu'a 5 minutes.
Relâchez-la dès oue:
L écran du TELEVISEUR s'éteint.

ou
Le MAGNETOSCOPE se met en lec-
IUre.

ou
Le REGEPTEUR SATELLTTE change
oe programme, ou coupe le son, ou
s'éteint.

ou
Le LECTEUR Hl-Fl se met en lecture.
La télécommande a mémorisé un
code.
Vérifiez si l'appareil réagit bien aux dif-
férentes fonctions de la télécomman-
de.
Si les fonctions correspondent, lâ
TELECOMMANDE EST PRETE.. .
(paragraphe G).
Pour connaître Ie code mémorisé de
chaque appareil, suivez les instruc-
tions du paragraphe D.
Si les fonctions ne correspondent,
pas ou ne commandent pas l,appa-
reil, continuez la recherche afin de
tester les autres codes présents dans
la mémoire. Pour cela reprenez à par-
tir de l 'alinéa A.1.
5 clignotements brefs du voyant
indiquent la fin du cycle de recherche,
cependant, pour être certain que tous
les codes présents dans la mémoire
ont été testés, nous vous recomman-
dons de relancer la recherche à partir
de l 'alinéa A.1 et d'attendre oue le
voyant répète ce signal.
Sl yous n'obtenez pas de résultats,
passez à la programmation B.
Facultatif: pour tester les fonctions
secondaires, suivez les instructions du
paragraphe E elF.

Pour exploiter toufes /es
possrbrTifés de la télécommande
Prenez connaissance des paragraphes

B,C.D.E.EG.H.

- B -
PROGRAITIIMATION PAR SAISIE

DU CODE DE UAPPAREIL

Cette programmation est identique pour
ious /es fypes d'appareils.
Recherchez dans le l ivret la marque du
téléviseur, et relevez le ou les codes cor-

respondants au TV sous la marque. Si
vous ne trouvez pas la marque de l'appa-
reil, passez à la procédure de programma-
tion C.

8.1 Exemple: Téléviseur AKAI, premier
CODE TV de la l iste: 1011.

8.2 Appuyez sur la touche "TV" et relâ-
chez-la.

B.3 Appuyez sur la touche "?GODE" et
relâchez-la (vous avez 5 secondes
pour saisir le code).

B.4 Saisissez 1011 et obsewez le voyant
2 clignotements brefs indiquent que le
code est mémorisé.
1 clignotement prolongé signale que
ie code est erone. Vffiezle dans le
liwet et recornmencez la programma-
tion à partir de l'alinea 8.2.

8.5 Après avoir mémorisé le code:
Allumez I'appareil.
Dirigez la télecommande vers celui-ci.
Vérifiez s'il réagit bien aux fonciions
de la télécommande.
Si les fonctions ne correspondent
pas ou ne commandent pas f'appa-
reil. essayez le code suivant et ainsi
de suite afin de fower le bon code.
Pour cela. reprenez à chaque fois Ia
procâJure à pariir de I'alinea 8.2.
Sl yous n'obtenez pas de résultats,
passez à Ia prognmmation C-
Si les fonctions correspondent, LA
TELECOMMANDE EST PRETE.. ,
(paragraphe G).
Notez le code mémorisé sur I'éti-
quette qui se ùowe à l'arriàe de la
trappe à piles.
Facultatif: pour tester les fonctions
secondaires, suivez les instructions
des paragraphes E et F.

- c -
PROGRAiIiIATIOil PAR
RECHERCHE GLOBALE

C.l Selon le type d'appareil:
Allumez le TELEVISEUR sur un Dro-
gramme.
Appuyez sur la touche de sélection
"TV" et relâchez-la.

ou
Allumez le MAGNETOSCOPE. intro-
duisez une cassette.
Appuyez sur la touche de sélection
*VCR" et relâchez-la.

AIIumez Ie RECEPTEUR SATEL(ITE

- 3 -



sur un programme.
Appuyez sur la touche de sélection
"SAT" et relâchez-la.

Allumez le LECTEUR Hl-Fl, introdui-
sez une cassette o un cD.
Appuyez sur Ia touche de sélection
"AUX" et relâchez-la.

C.2Dirigez la télécommande vers l'appa-
reil.
Appuyez sur la touche .?GODE" et
relâchez.la (vous avez 5 secondes
pour lancer la recherche).
Appuyez sans la relâcher sur la
touche " O " (mise en veille) pour TV-
SAT-AUX [V) point @ (fig. 1)ou sur la
touche ) (lecture) pour magnétosco-
pe et AUX(HtFl).poifi@flg: l)^
Durant la recherche Ie voyant clignote,
celle-ci peut durer jusqu'a 25 minutes.
Relâchez-la dès oue:
Lécran du TELEVISEUR s'éteint.

ou
Le MAGNETOSGOPE se met en lec-
ture.

ou
Le REGEPTEUR SATELLITE change
de programme, ou coupe le son, ou
s'éteint.

ou
Le LECïEUR Hl-Fl se met en lecture.
La télécommande a mémorisé un
code.
Vérifiez si l'appareil réagit bien aux dif.
férentes fonctions de la télécomman-
de.
Si les fonctions correspondent, LA
TELECOMMANDE EST, PRETE.: : ,
(paragraphe G),

. Pour connaître le code mémorisé, sui-
vez les instruètiond du paragraphe D.
Si les fonctions ne correspondent,
pas ou ne commandent pas I'appa-

-reil, continuez la recherche afin de
tester les autres codes présents dans
la mémoire. Pour cela, reprenez à par-
tir de I 'alinéa C.1.
5 clignotements brefs du voyant
indiquent la fin du cyole de recherche,
cepeirdani, pour être certain que tous
les codes présents dans la mémoire
ont été testés, nous vous recomman-
dons de relancer la recherche à partir
de l 'alinéa C.1 et d'attendre oue le

voyant répète ce signal.
Sl vous n'obtenez pas de résultats,
suivez les instructions du paragraphe

H, alinéa H.4.

Facultatif: poui tëster les fonctions
secondaires, suivez les instructions
degparagr4phes, E.et F.

- D -

IDEI{TIFICATIOI{ D'UltI GODE
MEMORISE

Cette procédure perrhet de connaître Ie
code mémorisé lors d'une prograrnrnation

A o u C .
Chaque code comporte 4 chiffres.
Le nombre de clignotements brefs du
voyant correspond à 1 chiffre, sauf pour le
0 qui est signalé par un clignotement pro-

longé. Entre une série dd clignotements et
la suivante, le voyant reste éteint une frac-
tion de seconde (pause).

D.1 Appuyez sur la touche de sélection
de l'appareil qui correspond au code à
visualiser:
Exemole: uTYo et relâchez-la. Cette
procédure est  ident ique pour les
autres touches de sélection.

D.2 Appuyez sans les relâcher sur les
touches uSHlFT" puis "CODE" et
relâchez-les, points @ et @ (fig. 1).

D.3 Observez le voyant, il indique le code
mémôrisé par une série de clignote-
menIs.

Ex. code 1003:
"1 "=1 clignotement (pause)
nOo=1 clignotement prolongé (pause)
"0"=1 clignotement prolongé (pause)
.3"=3 clignotements.

Notez chaque code identifié sur l'éti-
quette qui se trouve à I'arrière de la
trappe à piles.

- E -

FONCI|ONS SECO]|DAIRES

ll s'agit de fonctions peu utilisées dont les

l
:

des fonctions secondaires

1001 1 1 1 2 1 3 1 4 1 5 1 6 ê - ( f + lY

59 39 55 47 63 33 56 54 38 58 42

f ig.3
Numéros d'ordre



symboles ne figurent pas sur la face avant

de la télécommande. Vous ne pouvez les

obtenir que dans le cas où elles sont pré-

sentes sur la télécommande d'origine.

Les symboles et fonctions sont indiqués

dans le livret.

E.l Repérez dans le tableaux le code

mémorisé; ensuite sur la même ligne

le symbole de la fonction souhaitée.

Relevez le numéro d'ordre qui se trou-

ve au-oessous.
Exemple code 1001 fonction luminosi-

té +t + numéro d'ordre a2 (Fig. 3).

E.2 Pour utiliser cette fonction:
(Exemple numéro d'ordre 42)'

1 Appuyez sans la relâcher la touche
"SHlFT,.

2 Saisissez le Premier chiffre: 4.

Relâchez les touches: 4 et "SH|FT".

Saisissez la suite du numéro d'ordre:

2.
La fonction est transmise dès l'intro-

duction du dernier chiffre. Le réglage

s'effectue tant que la touche 2 est

maintenue appuyée et s'arrête dès
que vous la relâchez.

- F -

TOUCHES PROGRAMMABLES

F.1 l l est possible de personnaliser la

télécommande et de disposer en .per-
manence  pou r  chaque  touche  de

sélection des appareils de 5 fonctions

secondaires (ParagraPhe E).

Selon le code mémorisé les touches

programmables point @ (fig. 1), peu-

vent déjà comporter des fonctions.

Cependant elles peuvent être affec-

tées à d'autres fonctlons secondaires.
Recherchez dans les tableaux du

livret la ligne qui correspond au code

et repérez la fonction secondaire à

programmer a ins i  que son numêro

d'ordre.

F.2 Exemple de Programmation: Code
1001 fonction secondaire luminosité
*{}- + numéro d'ordre42.

1 Appuyez sur la touche de sélection

chois ie,  Par  exemPle uTV'  êt

re lâchez- la.  Cet te Procédure est

identique pour les autres touches de

sélection des aPPareils.

Appuyez sur la touche "SHIFT" et

maintenez-la enfbncée.

Appuyez et relâcher une des touches
^6!ô-ô{-}6\

programmables à allecter i ";;*",:' .

Relâchez la touche "SHlFT,.

Sais issez le  numéro d 'ordre,

exemple: @@.
Observez le voYant:
2 clignotements brefs indiquent que

la programmation est correcte.
1 clignotement prolongé signale que

la programmat ion est  erronée,

recommencez la Procédure.
Si la programmation est correcte,

dirigez la télécommande vers I'appa-

rerl.
Appuyez sur la touche programmable

affectée O le réglage s'effectue tant

que la touche n'est Pas relâchée.

- G -

LA TELECOMMANDE
ESl PRETE".

Consultez préalablement la notice d'uti-

l isat ion des apparei ls  à commander
pour connaître l'existence et I'utilité de

chaque fonction. Chaque appui sur une

touche est signalé par un clignotement

bref du voyant. Pour celles qui ne com-
portent pas de fonctions, le voyant ne

clignote pas.

Une fois la programmation terminée,

la télécommande regroupe les fonc-

tions des différents aPPareils'
Appuyez d 'abord sur  Ia touche de

sélection de I'appareil à commander
points @ et @ (fig. 1) ensuite sur les

touches des Jonctions à régler, points

@, @, O et @ (fig. 1). Ces fonctions

sont identiques à celles de la télécom-

mande d'origine. Les sYmboles des

fonctions principales figurent sur le

boîtier et les touches de la télécom-

mande. Les autres symboles se trou-

vent dans les fonctions secondaires,

oour les utiliser, suivez les instructions

du paragraPhe E.

G.,I TELETEXTE:
Ce mode d'information n'est utilisable
que si le televiseur en est équipé. Les

fonctions principales figurent sur les

touches,  Point  @ ( f ig .  1) .  Pour les

autres fonctions, reportez-vous au
paragraPhe E.

- 5 -
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QUE FAIRE SI...

Avant tout intervention sur la télécom-

mande:
Vérifiez si les codes mémorisés sont notés

sur l'étiquette qui se trouve à I'anière de la

trappe à piles. Sinon, suivez les instruc-

tions du paragraphe D'

H.1 Vous souhaitez commander un autre

appareil:
Faites une des Programmations des
paragraphes A-B oU"G.

En fin de programmation le nouveau

code sélectionné remplace le précé-

dent.

H.2Après avoir mis /es plles en place,

vous appuyez sur /es touches ef /e

voyant ne clignote Pas:
Vérifiez le bon état et le positionne-

ment des Piles (fig. 2).

H.3 Vous constatez une anomalie de fonc-

tionnement de la télécommande:
A l'aide de l'extrémité d'un trombone

ou autres
Appuyez sur la touche 1sss1 o Point
() (fig. 1) pour effectuer une remise à

zéro.
Programmez à nouveau la télécom-

mande.

Lanomalie persiste: Remplacez les 4

piles (fig. 2). Au delà du temps de sau-

vegarde, Programmez à nouveau la

télécommande.
En cas de panne, adressez-vous au
point  de vente oùl  a été ef fectué

l'achat.

H,4 Vous ne parvenez pas à programmer

la télécommande:
Consultez le serveur VISA FRANCE:

SERVICE ASSISTANCE CONSOM-
MATEU RS au 04-67'27 -1 5-69'

RECOMMANDATIONS:

La sauvegarde des codes mémorisés

n'est plus assurée dans le cas de piles

usagées.
Remplacez les piles tous les 12 mois

environ,
Ne iamais mélanger des piles usagées

avec des piles neuves ou différents

types de p i les (sal ines,  a lca l ines ou

rechargeables N,C.).
Ne pas laisser de piles usagées dans la

télécommande et retirez les lorsqu'elles ne

sont pas pas utilisées pendant une longue

oériode. Toute fuite ou corrosion pourrait

I'endommager.

CARACTERISTIQUES DE LA TELECOMMANDE NUMERIC PLUS

Télécommande
à la norme

de transmission lR

Compatible avec I aPPareils:

téléviseurs - magnétoscoPes -

CANAL SATELLITE - TPS -

satellite et autres

m sans obstacles, selon sensibilité

récepteur.
+/- 25 degrés

Technologie CMS

Alimentation
4 piles 1,5V type R03 (alcalines

recommandées)
Autonomie 1 an environ selon utilisation

Temps de sauvegarde des codes

mémorisés
20 minutes sans alimehtation

Dimensions 173 mm x 59 mm x22 mm

Poids net (sans Piles) 90 grs

C €

Les descriptions et caractéristiques figurant dans cette notice sont données à titre d'infor-

mation et sans engagement. Soucieux de la qualité de ses produits, SIEL Elettronica Spa

se réserve le droit d'effectuer des modifications sans préavis'




